Digitalny projektor 
HP radu vp6300 

Prirucka pouzivatel'a 



© Copyright 2005 Hewlett-Packard Development Company, LP. 

Jedine zdruky vzt'ahujuce sa na produkty a sluzby spolocnosti HP su uvedene v prehldseniach o vyslovnej zdruke, ktore sa doddvaju spolu 
s produktmi a sluzbami. Ziadne informdcie v tejto prirucke nemozno povazovaf za dodatocnu zdruku. Spolocnost' HP nie je zodpovednd 
za technicke alebo redakcne chyby, ci vynechany text v tejto prirucke. 

Hewlett-Packard Company 
Digital Projection and Imaging 
1000 NE Circle Blvd. 
Corvallis, OR 97330 

Prve vydanie, janudr 2005 



Obsah 



1 Nastavenie 

Bezpecnostne opatrenia 7 

Sucasti balenia 8 

Popis standardnych funkcif 9 

Strucny popis projektora 9 

Tladdld a kontrolky projektora 11 

Zadny panel 12 

Dial'kovy ovlddac 14 

Prfslusenstvo 15 

Instaldcia projektora 16 

Umiestnenie projektora 16 

Pripojenie projektora k napdjaniu 19 

Pripojenie podtaca 20 

Pripojenie vreckoveho organizatora 21 

Pripojenie zdroja videa 22 

Zapnutie a vypnutie projektora 26 

Zapnutie projektora 26 

Vypnutie projektora 27 

Premiestnenie projektora 27 

Vykondvanie zdkladnych uprav 28 

Zameranie projektora 28 

Uprava zaostrenia a priblfzenia 28 

Pouzfvanie dial'koveho ovlddaca 29 

2 Zobrazovanie prezentacif 

Zobrazenie obrazovky podtaca 31 

Vyber ineho zdroja 31 

Skrytie a zobrazenie obrazu 31 



3 



3 Uprava nastavem projektora 

Uprava obrazu a zvuku 33 

Vyber najvhodnejsieho rezimu obrazu 33 

Uprava tvaru obrazu 34 

Uprava nakloneneho obrazu 35 

Nastavenie najlepsfch farieb obrazu 36 

Nastavenie d'alsfch parametrov obrazu 36 

Uprava hlasitosti 37 

Uprava d'alsfch nastavem zvuku 37 

Uprava nastavem projektora 37 

Zabrdnenie neoprdvnenemu pouzitiu 37 

Pouzfvanie ponuky na obrazovke 38 

Zmena nastavenf prostrednfctvom ponuky na obrazovke 38 

Ponuka Input (Vstup) 39 

Ponuka Picture (Obraz) 40 

Ponuka Sound (Zvuk) 41 

Ponuka Setup (Nastavif) 42 

Ponuka Help (Pomoc) 42 

4 Udrzba projektora 

Vykondvanie beznej udrzby 43 

Zobrazenie informdcif o stave projektora 43 

Cistenie sosoviek projektora 43 

Vymena modulu lampy 44 

Vymena baterie v dial'kovom ovlddaci 46 

Inovdcia projektora 47 

Aktualizdcia firmveru 47 

5 Trvala instalacia 

Instaldcia projektora 49 

Vyber kdblov 49 

Instaldcia na stol 49 

Instaldcia na strop 49 

Instaldcia zadnej projekcie 50 

Uzamknutie projektora 50 

Ovlddanie externeho prfslusenstva 51 

Pripojenie k ovlddaciemu modulu miestnosti 52 

Seriove pripojenia 52 

Prfklady prfkazov ovlddacieho modulu miestnosti 52 

Prfkazy ovlddacieho modulu miestnosti 54 



4 



6 Riesenie problemov 

Rady pre riesenie problemov 61 

Problemy signalizovane kontrolkami upozornenf 61 

Problemy so spustenfm 62 

Problemy s obrazom 62 

Problemy so zvukom 65 

Problemy s prerusenfm 66 

Problemy s dial'kovym ovlddacom 66 

Testovanie projektora 67 

Spustenie diagnostiky projektora 67 

7 Referencne informdcie 

Specifikdcie 69 

Bezpecnostne informacie 72 

Bezpecnosf diod LED 72 

Ortuf a bezpecnosf 72 

Regulatfvne informdcie 73 

Informdcie o sulade s medzindrodnou platnost'ou 73 



5 



6 



Nastavenie 



Bezpecnostne opatrenia 



AUPOZORNENIE: Precftajte si a dodrziavajte tieto a vsetky d'alsie opatrenia v tejto prfrucke, 
aby ste znfzili riziko poranenia a poskodenia zariadenia. 



Ak je lampa zapnutd, nepozerajte sa priamo do sosovky. 

• Projektor nevystavujte dazd'u alebo vlhkosti a nepouzfvajte ho v blfzkosti tekutfn. 

Papier, plasty a horl'ave materialy skladujte vo vzdialenosti najmenej 0,5 m od sosoviek 
a vystupnych vetracfch otvorov projektora. 

• Zabrdnte preniknutiu kvapalfn, jedla alebo malych objektov dovnutra projektora. 
Ak sa do projektora dostane cudzf material, poziadajte o pomoc spolocnosf HP. 

• Na projektor nic neklad'te. Vyhybajte sa skladovaniu tekutfn na miestach, na ktorych 
by sa mohli vyliat' na projektor. 

• Nezakryvajte vetracie otvory projektora. Nepouzfvajte projektor v blfzkosti zdrojov tepla, 
ako su naprfklad radiatory alebo zosilnovace. 

Pouzfvajte iba schvaleny typ napdjacieho kabla, ktory musf byt' dimenzovany pre dany 
produkt a pre napdtie a prud uvedene na stftku produktu. Nepret'azujte zasuvku ani 
predlzovaciu snuru. Pouzfvajte uzemnovacf vodic napajacieho kabla. 

Kable umiestnite tak, aby neprechadzali miestami, na ktorych by na ne I'udia mohli stupaf 
alebo o ne zakopnut'. 

■ Zdkladnu projektora umiestnite celou jej plochou na stabilny povrch alebo projektor 
pripevnite na stropny uchyt od spolocnosti HP. Neklad'te projektor na jeho prednu stranu. 

• Nedotykajte sa sosoviek prstami. Pozrite si cast' „Cistenie sosoviek projektora" 
na strane 43. Na dstenie krytu projektora pouzfvaju jemnu a suchu handricku. 

S vynimkou pokynov v tejto prfrucke projektor neotvdrajte. Ak chcete projektor otvorit', 
najprv ho nechajte vychladnut'. 

• Ak sa projektor akymkol'vek sposobom poskodil, poziadajte o pomoc spolocnosf HP. 
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Sucasti balenia 



Pred nastavenfm projektora skontrolujte, ci balenie obsahuje nasledovne polozky. Ak balenie 
niektoru z nasledovnych poloziek neobsahuje, obrdt'te sa na spolocnost' HP. 

-O- TIP: Balenie po otvorem a vybratf obsahu uschovajte pre prfpad, ze bude potrebne projektor 
' = % prepravovat'. 




Obsah balenia 





Polozka 


Funkcia 


o 


Projektor 


Premieta obraz. 




Kdbel VGA 


Umoznuje pripojit' k projektoru vystup videa 
z pocitaca. 


® 


Napajad kabel 


Sluzi na pripojenie projektora k zdroju napajania. 


& 


Dial'kovy ovladac 


Ovlada projektor. 
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Obsah balenia (pokracovanie) 





Polozka 


Funkcia 


© 


Suprava s dokumentdciou 


Obsahuje dokumentdciu k nastaveniu 


a pouzfvaniu projektora, ako aj informdcie 






o podpore a zdruke. 


© 


Prirucka Rychla instalacia 


Obsahuje pokyny ul'ahcujuce zacatie 
pouzfvania. 



Popis standardnych funkcii 

Strucny popis projektora 




Popis hiavnych sucastf 


Polozka 


Funkcia 


O Infracerveny port 


Prijima signdly z dial'koveho ovlddaca. Pracuje 




aj ako tlacidlo na upravu vysky. 


@ Tlacidlo na upravu vysky 


Upravuje vysku obrazu. 
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Popis hlavnych sucastf (pokracovanie) 


Polozka 


Funkcia 


© Otocne ovladace zaostrenia a pnblizenia 


Otocny ovladac zaostrenia: zaostruje obraz vo 
vzdialenosti od 1 do 10 m. 

Otocny ovladac priblizenia: umoznuje zvdcsif 
obraz v rozsahu od 1 00 do 116%. 


Q Panel s tlacidlami 


Obsahuje ovladacie tlacidla a kontrolky. 


© Kryt sosovky 


Chrani sosovku. 


© Sosovka 


Premieta obraz. 
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Tlacidla a kontrolky projektora 




Tlacidld a kontrolky na projektore 



Polozka 


Funkcia 


O Tlacidlo napajania 


Zapina a vypina projektor. 


© Tlacidlo keystone (ladenie deformacie) 


Upravuje obraz a odstranuje naklonenie snimok. 


© Tlacidla pre posun o stranu nahor 
alebo nadol 


Sluzia na posuvanie strdn v pripojenom pocitaci 
nahor alebo nadol. 


Q Tlacidlo source (zdroj) 


Umoznuje zobrazit' obraz z d'alsieho vstupneho portu. 


© Tlacidlo rezimu obrazu 


Umoznuje vybrat' d'alsi obraz a kombinacie farieb, 
ktore mozno prisposobovaf. 


© Kontrolka upozornenia na problem s teplotou 


Upozornuje na prehriatie projektora. 


© Kontrolka upozornenia na problem s lampou 


Upozornuje na poskodenu lampu. 


© Tlacidla ponuky 


Umoznuju menif nastavenia prostrednictvom ponuky 
na obrazovke. 


© Tlacidlo auto sync 

(automaticka synchronizacia) 


Umoznuje vykonaf opatovnu synch ronizdciu 
projektora s vystupnym signdlom z pocitaca. 
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Zadny pane 




Sucasti na zadnej strane 



Polozka 



Funkcia 



O Vstupny port pre S-video 



Umoznuje pripojit' zdroj S-video. 



@ Vstupny port pre kompozitne video Umoznuje pripojit' zdroj kompozitneho videa. 



© Porty pre zvukovy vstup 



Umoznuju pripojit' zdroj stereofonneho zvuku 
prostredmctvom konektorov RCA alebo stereofonneho 
konektora typu mini-phone. 



O Port USB 



Umoznuje pripojit' projektor k pocitacu a ovlada mys. 



© Vstupny port VGA (VGA in) 



Umoznuje pripojit' vystup videa z podtaca alebo zdroja 
komponentneho videa. 



© Vystupny port VGA (VGA out) 



Odosiela signal VGA do monitora. 



© Hlavny vypinac 



Vypina napajanie. Tento vypinac vypnite pred odpojemm 
napajacieho kabla. 

VYSTRAHA: Hlavny vypinac nepouzivajte na vypnutie 
projektora. Namiesto toho pouzivajte tladdlo napajania, 
ktore sa nachadza na vrchnej strane projektora. 
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Sucasti na zadnej strane (pokracovanie) 





Polozka 


Funkcia 


© 


1 2-V spust'aci vystup (jednos 


merny prud) Ovlada motorizovanu obrazovku alebo podobne 
pnsiusensTvo. 

POZNAMKA: Dostupny len na niektorych modeloch. 


© 


Zasuvka pre napajaci kdbel 


oiuzi na pnpo|eme napa|acieno kqdiq k pro|eKToru. 


(Jj) Vstupny port DVI 


Sluzi na pripojenie zdroja digitalneho videa DVI-D. 
POZNAMKA: Dostupny len na niektorych modeloch. 




Slot zamku 


Umoznuje uzamknuf projektor k pevnemu objektu 

i'ii * i 
pomocou kabla a zamku. 




Seriovy port 


Sluzi na pripojenie ovladacieho modulu miestnosti. 
POZNAMKA: Dostupny len na niektorych modeloch. 
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Dial'kovy ovladac 



-O- TIP: Pred pouzfvanfm dial'koveho ovladaca vyberte ochranny kryt baterie. Potiahnite 
' ' " za plastovy vycnelok, az kym sa ochranny kryt baterie neuvol'nf z dial'koveho ovladaca. 




Sucasti dial'koveho ovladaca 


Polozka 


Funkcia 


Q Tlacidlo hide (skryt') 


Vypina obraz a reproduktor. 


© Ovladac mysi 


Pohybuje ukazovatel'om mysi na pripojenom podtaci. 


© Tlacidlo napajania 


Zapina a vypina projektor. 


Q Tlacidld pre kliknutie I'avym a pravym 


V pripojenom podtaci vykonavaju funkcie vyvolane 


tlacidlom mysi 


stlacenim I'aveho a praveho tlacidla mysi. 


© Tlacidla pre posun o stranu nahor 


Sluzia na posuvanie strdn v pripojenom podtaci 


alebo nadol 


nahor alebo nadol. 


@ Tlacidlo auto sync 


Umoznuje vykonat' opdtovnu synchronizaciu 


(automaticka synchronizacia) 


projektora s vystupnym signalom z pocitaca. 
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Sucasti dial'koveho ovlddaca (pokracovanie) 



Polozka 


Funkcia 


Q Tlacidlo rezimu obrazu 


Umoznuje vybrat' d'alsi obraz a kombinacie farieb, 


ktore mozno prisposobovaf. 


-rl v 1 1 i I 

© Tlaadla ponuky 


Umoznuju menit' nastavenia prostrednictvom ponuky 




na obrazovke. 


@ Tlacidlo source (zdroj) 


Umoznuje zobrazit' obraz z d'alsieho vstupneho portu. 



Prislusenstvo 

Rozsfrte svoje prezentacie pomocou prfslusenstva projektorov HP. Prislusenstvo si mozete 
zakupif na lokalite http://www.hp.com alebo od doddvatel'a projektora. 

Suprava HP pre upevnenie projektora na strop - umoznuje jednoducho a nendpadne 
upevnif projektor na strop. 

• Premietacie plochy HP - mobilne obrazovky, ktore mozno jednoducho prenasat' 
a instalovat' na I'ubovol'nom mieste, ako aj pevne obrazovky, ktore poskytuju este 
vcicsie pohodlie. 

• Premiovy dial'kovy ovladac HP - umoznuje ovladat' kazdy aspekt prezentdcif. 
Napajacie kable HP - umoznuju pripojit' projektor kdekol'vek na svete. 

• Kable HP - umoznuju pripojit' kazde zvukove alebo video zariadenie. 
Nahradna lampa HP - doddva projektoru jas, s akym opust'al tovdren. 
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Instaldcia projektora 

Umiestnenie projektora 




O- TIP: Najvyssiu kvalitu obrazu dosiahnete, ak projektor umiestnite do vzdialenosti 1,5 az 5 m 
* N od obrazovky. 
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Relatfvna vel'kost' obrazu vzhl'adom na vzdialenosf od obrazovky - rad vp631 0 



Vel'kost' obrazu (diagondlna) 


Vel'kost' obrazu (sirka) 


Vzdialenosf (od sosovky 
po obrazovku) 


(v metroch) 


(v metroch) 


(v metroch) 


0,8 


0,6 


1,1 az 1,2 


1,0 


0,8 


1,4 az 1,6 


1,5 


1,2 


2,1 az 2,4 


2,0 


1,6 


2,8 az 3,3 


2,5 


2,0 


3,5 az 4,1 


3,0 


2,4 


4,2 az 4,9 


3,8 


3,0 


5,3 az 6,1 


4,6 


3,7 


6,3 az 7,3 


5,1 


4,1 


7,0 az 8,1 


6,1 


4,9 


8,4 az 9,8 


6,9 


5,5 


9,5 az 1 0,0 



Instalacia projektora 17 



Relatfvna vel'kost' obrazu vzhl'adom na vzdialenost' od obrazovky - rad vp6320 



Vel'kost' obrazu (diagondlna) 


Vel'kost' obrazu (sirka) 


Vzdialenost' (od sosovky 
po obrazovku) 


(v metroch) 


(v metroch) 


(v metroch) 


0,8 


0,6 


1,1 az 1,3 


1,0 


0,8 


1,5 az 1,7 


1,5 


1,2 


2,2 az 2,6 


2,0 


1,6 


2,9 az 3,4 


2,5 


2,0 


3,7 az 4,3 


3,0 


2,4 


4,4 az 5,1 


3,8 


3,0 


5,5 az 6,4 


4,6 


3,7 


6,6 az 7,7 


5,1 


4,1 


7,4 az 8,5 


6,1 


4,9 


8,8 az 1 0,0 


6,9 


5,5 


9,9 az 10,0 



Ak nechcete pouzfvat' tabul'ku vzdialenostf, mozete na urcenie vzdialenosti instalacie 
projektora od obrazovky pouzit' nasledovne rovnice. 

Vypocet vzdialenostf premietania 

vzdialenost' od sosovky po obrazovku = A x sirka obrazovky 

minimdlna a maximalna vzdialenost' od obrazovky = B 

sirka obrazovky = 0,8 x uhlopriecka obrazovky (pre obrazovku formatu 3:4) 

sosovka projektora pod spodnym okrajom obrazovky = C x sirka obrazovky (pre obrazovku 

formatu 4:3) 



Rad vp6310 


Rad vp6320 


A= 1,7 az 2,0 


A= 1,8 az 2,1 


B = 1 az 1 0 m 


B = 1 az 1 0 m 


c = o,n to 0,41 


C = 0,1 1 az 0,43 
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Pripojenie projektora k napajaniu 

Projektor umiestnite na stabilnu plochu vo vzdialenosti 1 az 10 m pred obrazovkou. 
Idedlne je, ak je dand plocha umiestnend nizsie nez spodny okraj obrazovky. 

2. Jeden koniec napdjacieho kdbla zapojte do zadnej casti projektora O a druhy do 
uzemnenej elektrickej zdsuvky ©. 

3. Zapnite hlavny vypfnac © na zadnej strane projektora. 




Ak chcete projektor trvalo nainstalovaf na strop alebo za obrazovku, prestudujte si temu 
Jnstaldcia projektora" na strane 49. 
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Pripojenie pocftaca 

Potrebne prfslusenstvo: 

Kabel VGA O 

Kabel USB © (volitel'ny) 

Zvukovy kabel typu mini-phone © (volitel'ny) 




Volitel'ne pripojenie USB umoznuje pouzfvaf funkcie dial'koveho ovlddania pre pohyb mysou 
a posuvanie strdn nahor a nadol. 

Pozrite si cast' „Zobrazenie obrazovky pocftaca" na strane 31 . 



<^>- TIP: Ak sa obraz z pocftaca na obrazovke projektora nezobrazuje, pravdepodobne ste 
* % na kldvesnici pocftaca stlacili kombinaciu kldvesov, ktorou ste vypli vystup VGA pocftaca. 

Na niektorych pocftacoch je naprfklad potrebne stlacif kldvesy FN+F4 alebo FN+F5. Pokyny 

ndjdete v pouzfvatel'skej dokumentdcii doddvanej s podtacom. 

TIP: K vystupnemu portu VGA na projektore mozete pripojit' externy monitor pocftaca. 
Na tomto monitore sa bude zobrazovat' signal z vstupneho portu VGA, a to aj vtedy, 
ak je projektor vypnuty alebo zobrazuje iny vstup. 
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Pripojenie vreckoveho organ izatora 

Nie vsetky vreckove pocftace su vybavene vystupnym portom VGA. Naprfklad vreckovy 
pocftac iPAQ vyzaduje kartu PC Card s vystupom VGA a 15-kolfkovym konektorom. 
V prfpade potreby nainstalujte do organizatora doplnkovu kartu s vystupom VGA. 

Potrebne prfslusenstvo: 

Kdbel VGA O 

Karta s vystupom VGA © (v niektorych prfpadoch) 
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ripojenie zdroja videa 

Mnohe videozariadenia maju viae nez jeden typ vystupneho portu. Pri pripdjanf takehoto 
zariadenia k projektoru pouzite pripojenie, ktore poskytuje najvyssiu kvalitu obbrazu. 
Nasledovny zoznam obsahuje pripojenia videa zoradene podl'a kvality obrazu 
(pripojenie s najvyssou kvalitou je uvedene ako prve): 

• Pripojenie DVI (najvyssia kvalita) 
Pripojenie pre komponentne video 
Pripojenie pre S-video 

• Pripojenie pre kompozitne video 

Videokdble a zvukove kdble zobrazene v nasledovnych castiach si mozete zakupif od 
spolocnosti HP. 

Ak chcete k projektoru pripojif videozariadenie SCART, budete potrebovaf adapter SCART, 
ktory si mozete zakupif od spolocnosti HP. 

Pripojenie zdroja DVI 

Port DVI je dostupny len na niektorych modeloch. Podporuje len digitalne zdroje DVI. 
Prfklady: skrinky pre rozvod kdblov, satelitne prijfmace a niektore pocftace. 
Potrebne prfslusenstvo: 

• Kdbel DVI-D O 

• Zvukovy kdbel, vystup RCA © (volitel'ne) 
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Pripojenie zdroja komponentneho videa 

Prfklady: skrinky pre rozvod kdblov, prehrdvace diskov DVD, satelitne prijfmace a prijfmace 
zvuku/videa. 

Potrebne prfslusenstvo: 

• Kabel pre pripojenie komponentneho videa k vystupu VGA O 

• Zvukovy kabel, vystup RCA © (volitel'ne) 

TIP: Mnohe prehravace diskov DVD a d'alsie zariadenia pre vysokokvalitne video obsahuju 
vystup pre komponentne video. Tri konektory RCA mozu byt' oznacene ako YPbPr alebo YCbCr. 

Ak je to mozne, zdroj videa nakonfigurujte na pouzfvanie vystupu s progresfvnym skenovanfm, 
ako je naprfklad 480p, 575p alebo 720p. Dalsie informdcie ndjdete v pouzfvatel'skej 
dokumentdcii doddvanej so zdrojom videa. 
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Pripojenie zdroja S-video 

Prfklady: prehrdvace diskov DVD, videorekordery, skrinky pre rozvod kdblov, videokamery 
a hracie videozariadenia. 

Potrebne prfslusenstvo: 

Kdbel pre S-video O 
• Zvukovy kdbel, vystup RCA © (volitel'ne) 
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Pripojenie zdroja kompozitneho videa 

Prfklady: videorekordery, prehrdvace diskov DVD, prijfmace zvuku/videa a hracie 
videozariadenia. 

Potrebne prfslusenstvo: 

Kabel pre kompozitne video O 

Zvukovy kabel, vystup RCA © alebo kombinovany zvukovy a video kdbel (volitel'ny) 
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Zapnutie a vypnutie projektora 

Zapnutie projektora 

Uistite sa, ze napdjacf kdbel je pripojeny a hlavny vypmac je zapnuty. 

2. Zasunutfm krytu sosovky O dol'ava otvorte sosovku. 

3. Na projektore alebo na dial'kovom ovlddaci stlacte tlacidlo napdjania ©. 

Zahriatie projektora trvd priblizne jednu minutu. Tlacidlo napdjania pocas zahrievania blikd. 

-O- TIP: Ak sa na obrazovke nezobrazf obraz, vykonajte nasledovne kroky: 

• Ak pouzfvate pocftac, stlacte kombindciu kldvesov na zapnutie jeho vystupu videa. 
Na niektorych pocftacoch je naprfklad potrebne stlacif kldvesy FN+F4 alebo FN+F5. 

• Na projektore stlacte jeden alebo viackrdt tlacidlo source (zdroj), aby ste vybrali sprdvny 
vstupny port. 




^* POZNAMKA: Je normdlne, ze sucasti projektora a vzduch vychddzajuci z projektora su 

vel'mi teple. Ak sa projektor zacne prehrievat', rozsvieti sa kontrolka upozornenia na prehriatie 
a projektor sa vypne. 
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Vypnutie projektora 



Projektor vypnite stlacenfm tlacidla napajania na projektore alebo na dial'kovom ovlddaci. 
Tlacidlo nedrzte stlacene. 

Tlacidlo napajania pocas fdzy vypmania projektora blikd. Ndsledne sa projektor vypne. 
Projektor spotrebuva male mnozstvo energie, aj ked' je vypnuty. 

2. Ak chcete, pocas fdzy vypmania projektora alebo po zhasnutf tlacidla napajania mozete 
od projektora odpojif zariadenia pre video a zvuk. 



VYSTRAHA: Neodpdjajte napdjanie ani nevypfnajte hlavny vypfnac, kym projektor 



nevychladne (kym sa nezastavf ventilator), a kym tlacidlo napajania neprestane blikat'. 
V opacnom prfpade mozete skrdtit' zivotnost' lampy. 



3. Ak je potrebne projektor odpojif alebo odstrdnit', pockajte, kym kontrolka napajania 
prestane blikat', a potom odpojte napdjacf kdbel. 

Ak sa pocas fdzy vypmania pokusite projektor zapnut', nezapne sa. Pockajte, kym skoncf fdza 
vypmania a tlacidlo napajania prestane blikat'. 



Pri premiesthovanf projektora sa riad'te nasledovnymi pokynmi: 

Projektor nechajte pred jeho premiestnenfm vychladnut'. Az potom odpojte vsetky kdble. 

Vyhybajte sa ndrazom a otrasom. Ak je to mozne, pouzfvajte prepravny obal alebo 
prepravku s vystelkou. 




Premiestnenie projektora 



Dodrziavajte obmedzenia teploty a vlhkosti (pozrite si cast' „ Specif ikdcie" na strane 69). 
Ak je projektor studeny, nechajte ho, aby sa pozvol'ne zohrial. V opacnom prfpade sa 
v nom zhromazdf vlhkost'. 
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Vykondvanie zdkladnych uprav 

Tdto cast' obsahuje pokyny pre vykondvanie zdkladnych uprav na projektore. 

Zameranie projektora 

• Ak chcete na obrazovke posunut' premietany obraz nahor alebo nadol, stlacte tladdlo na 
upravu vysky O a nadvihnite alebo znfzte prednu cast' projektora ©. Danu polohu potom 
uzamknite uvol'nenfm tlacidla. 

• Ak chcete zmenit' polohu obrazu na obrazovke, otocenfm nastavitel'nej zdkladne © umiestnite 
zdkladnu vyssie alebo nizsie. 




Uprava zaostrenia a priblizenia 

1. Otdcajte otocnym ovlddacom zaostrenia, az kym sa obraz nezaostrf. Projektor mozno 
zaostrit' vo vzdialenosti 1 az 10 m. 

2. Otdcanfm ovlddaca priblizenia upravte vel'kost' obrazu v rozsahu od 100 do 116%. 




Ak sa obraz nezmestf na obrazovku, bude mozno potrebne premiestnit' projektor blizsie alebo 
d'alej od obrazovky. 
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Pouzfvanie dial'koveho ovlddaca 




Cinnost' 


Pouzite tlacidlo 


Skrytie alebo zobrazenie obrazu 


Tlacidlo hide (skryf) O. 


Posunutie ukazovatel'a mysi na obrazov 


<e podtaca Jedna zo stran ovlddaca mysi © v smere, v ktorom 
sa ma ukazovatel' posunut'. Tato funkcia vyzaduje 
pripojenie USB medzi projektorom a pocitacom. 


Zapnutie alebo vypnutie projektora 


Tlacidlo napajania ©. 


Kliknutie mysou na obrazovke podtaca 


Tlacidlo I'aveho alebo praveho kliknutia 0. 
Tato funkcia vyzaduje pripojenie USB medzi 
projektorom a pocitacom. 


Posunutie strany na obrazovke podtaca 
nahor alebo nadol 


smerom Tlacidlo pre posun o stranu nahor alebo nadol ©. 
Tato funkcia vyzaduje pripojenie USB medzi 
projektorom a pocitacom. 


Uprava obrazu na obrazovke podtaca 


Tlacidlo auto sync (automaticka synchronizacia) ©. 


Zmena nastavenia obrazu na iny typ 
vstupneho signdlu 


Stlacenie tlacidla rezimu obrazu © jeden alebo 
viackrat. 
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Cinnosf 


Pouzite tlacidlo 


Zmena nastaveni prostrednictvom ponuky 


Tlacidlo enter a navigacne tlacidla ©. Pozrite 


na obrazovke 


si cast' „Pouzivanie ponuky na obrazovke" 




na strane 38. 


Opustenie I'ubovol'nej ponuky na obrazovke 


Tlacidlo Exit (Skoncif) ©. 


alebo nastavenia 





Prepnutie na d'alsi zdroj vstupneho signalu Stlacenie tlacidla source (zdroj) © jeden alebo 

viackrat. 



-O- TIP: Vo vzdialenosti do 9 m namierte dial'kovy ovlddac na obrazovku alebo na prednu 
' ' % ci zadnu stranu projektora. 



Nastavenie 



2 Zobrazovanie prezentdcii 



Zobrazenie obrazovky pocitaca 

1. Uistite sa, ze pocftac je pripojeny k projektoru a je zapnuty. Pozrite si cast' „Pripojenie 
pocftaca" na strane 20. 

2. Uistite sa, ze projektor je zostaveny, zapnuty a prfslusne nastaveny. Pozrite si cast' 
„Vykonavanie zdkladnych uprav" na strane 28. 

3. Ak sa v projektore zobrazuje iny vstupny zdroj, jeden alebo viackrdt stlacte tlacidlo source 
(zdroj) na projektore alebo na dial'kovom ovlddaci, az kym nevyberiete vstupny port VGA. 

4. Ak projektor nezacne zobrazovat' obsah obrazovky pocftaca, bude pravdepodobne nutne 
zapnut' vystupny videoport pocftaca. Na niektorych pocftacoch moze byt' naprfklad 
potrebne stlacit' kombindciu kldvesov, ako su naprfklad kldvesy FN+F4 alebo FN+F5. 
Podrobnejsie informdcie ndjdete v dokumentdcii dodanej s pocftacom. 

Ak chcete upravit' obraz, precftajte si cast' "Uprava obrazu a zvuku" na strane 33. 



Vyber ineho zdroja 

Ak sa na obrazovke nezobrazuje obraz zo zdroja videa, mozete rychlo vybrat' sprdvny zdroj. 

A Jeden alebo viackrdt stlacte tlacidlo source (zdroj), az kym sa nezobrazf obraz alebo 
ndzov videoportu, ku ktoremu je dane zariadenie pripojene. 

Uistite sa tiez, ze zdroj videa je zapnuty a prehrdva video. 



Skrytie a zobrazenie obrazu 

1. Ak chcete skryt' obraz a vypnut' reproduktory projektora, stlacte na projektore alebo 
dial'kovom ovlddanf tlacidlo hide (skryf). Tdto akcia nemd vplyv na zdroj videa. 
Dane videozariadenie bude pokracovat' v prehrdvanf aj po stlacenf tlacidla. 

Na zapnutie obrazu a reproduktorov projektora pouzite I'ubovol'ne tlacidlo. 
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Zobrazovanie prezentacii 



3 Uprava nastaveni projektora 



Uprava obrazu a zvuku 

Vyber najvhodnejsieho rezimu obrazu 

Ak chcete upravif obraz, mozete rychlo vybraf iny rezim obrazu. Rezimy obrazu riadia 
vlastnosti obrazu, ako je naprfklad jeho farba a vel'kost'. Tieto rezimy umoznuju vybraf 
najvhodnejsie nastavenie s ohl'adom na okolite osvetlenie a typ obsahu videa (pozrite 
si cast' „Uprava obrazu a zvuku" na strane 33). 

▲ Jeden alebo viackrat stlacte tladdlo a vyberte rezim obrazu, ktory poskytuje 
najlepsf obraz. 
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Rezimy obrazu mozete prisposobif tak, aby sa co najlepsie hodili k pouzfvanym zdrojom videa: 

1. Stlacenfm tlacidla lai vyberte rezim obrazu, ktory chcete upravit'. 

2. Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Picture (Obraz) > Customize picture mode 

(Prisposobenie rezimu obrazu). 

3. Upravte pozadovane nastavenia tak, aby obraz zodpovedal vasim predstavdm. 



v 1 * 

-O- TIP: Ak chcete opustit' ktorukol'vek ponuku alebo polozku nastavenia, stlacte tlacidlo 



Uprava tvaru obrazu 

V zavislosti od pouzfvaneho typu zdroja videa sa obraz na obrazovke nemusf vzdy zobrazit' 
spravne. 

• Ak aktfvne zariadenie pre video odosiela do projektora sirokouhly vystup, stlacte tlacidlo 
enter, prejdite na polozku Input (Vstup) a polozku Widescreen input (Sirokouhly vstup) 
nastavte na hodnotu Yes (Ano). Pozrite si obrdzok O zobrazeny nizsie. 

• Ak zariadenie pre video odosiela standardny vystup, polozku Widescreen input 

(Sirokouhly vstup) nastavte na hodnotu No (Nie). 



TIP: Ak na obrazovke pre sirokouhlu projekciu zobrazujete sirokouhly obraz, standardny 
= N obraz sa na obrazovku nemusf zmestit'. Jednym z moznych riesenf je zmena aktudlneho 
rezimu obrazu tak, aby sa zobrazoval mensf obraz. Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku 
Picture (Obraz) > Customize picture mode (Prisposobenie rezimu obrazu) a polozku Stretch 
(Roztiahnuf) nastavte na hodnotu Reduced (Zmensene). Pozrite si obrdzok © zobrazeny nizsie. 
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rava nakloneneho obrazu 



Ak je projektor nakloneny nahor alebo nadol, bocne strany obrazu sa na obrazovke mozu 
zobrazovaf naklonene smerom dovnutra alebo von, a to aj vtedy, ak je vrchna strana obrazu 
rovnobeznd so spodnou. Tento problem mozno odstranit' upravou deformacie. 

▲ Stldcajte tlacidlo keystone (uprava deformacie) na projektore, az kym sa obraz nezobrazf 
sprdvne. 




Upravu deformacie mozete vykonaf aj pomocou ponuky na obrazovke. Stlacte tlacidlo enter, 
prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Keystone (Uprava deformacie) a upravte obraz. 



O- TIP: Ak vrchna a spodnd cast' obrazu nie su rovnobezne, premiestnite projektor tak, 
= N aby sa nachddzal priamo pred obrazovkou, nie na jednej zo strdn. 
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Nastavenie najlepsich farieb obrazu 

Pomocou nastavenf obrazu v projektore mozete obraz zobrazif v najlepsej moznej farbe a kvalite 
zobrazenia. Nasledovne kroky by ste mali vykonat' pre kazde zdrojove vstupne zariadenie 
a kazdy vstupny port, ktore pouzfvate. Kroky vykondvajte v poradf, v akom su uvedene. 
V prfpade niektorych vstupnych portov nemusia byf niektore z tychto nastavenf dostupne. 

1. Stlacte tlacidlo rezimu obrazu El a vyberte rezim obrazu, ktory chcete pouzif pre 
aktudlny zdroj. 

2. Stlacte tlacidlo enter a prejdite do ponuky Picture (Obraz). 

3. Prejdite na polozku Color settings (Nastavenia farieb) > Brightness (Jas). Jas nastavte 

na najvyssiu moznu hodnotu, pri ktorej je cierna farba v ciernych oblastiach co najtmavsia. 
Ak upravu deformdcie docasne nastavfte na vysoku hodnotu, cierne oblasti sa zobrazia 
na strandch obrazu. 

4. Prejdite na polozku Color settings (Nastavenia farieb) > Contrast (Kontrast). Kontrast nastavte 
na najvyssiu moznu hodnotu, pri ktorej nezanikaju detaily svetlych oblastf. Mozu sa 
zobrazif svetle oblaky alebo texturovane biele oblasti. 

5. Prejdite na polozku Customize picture mode (Prisposobenie rezimu obrazu) > Picture 
enhancement (Vylepsenie obrazu). Polozku nastavte na hodnotu, ktora poskytuje najlepsiu 
celkovu kvalitu jasu. Toto nastavenie by malo mat' minimdlny ucinok na cierne a biele oblasti. 

6. Prejdite na polozku Customize picture mode (Prisposobenie rezimu obrazu) > Color 
temperature (Teplota farieb). Teplotu farieb nastavte na hodnotu, pri ktorej sa biele 
a farebne oblasti zobrazuju co najlepsie. 

Prejdite na polozku Color settings (Nastavenia farieb) > Color saturation (Sytosf farieb). 
Vyberte nastavenie, pri ktorom je vzhl'ad farieb co najprirodzenejsf. 

Prejdite na polozku Color settings (Nastavenia farieb) > Tint (Ton). Vyberte nastavenie, 
pri ktorom je vzhl'ad farieb co najprirodzenejsf. 

Prejdite na polozku Customize picture mode (Prisposobenie rezimu obrazu) > White intensity 

(Intenzita bielej). Vyberte nastavenie vyssie nez 0, pri ktorom sa zvysi jas obrazu, 
no nezmenia sa farby. 

10. Podl'a potreby zopakujte vsetky kroky. 

Nastavenie d'alsfch parametrov obrazu 

Ponuka na obrazovke sprfstupnuje mnoho nastavenf, pomocou ktorych mozno vylad'ovat' obraz. 

1. Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Picture (Obraz). 
Vykonajte pozadovane upravy obrazu. 

V ponuke Picture (Obraz) mozete menit' mnohe parametre obrazu, ako je naprfklad jas, 
kontrast a tvar obrazu, ako aj prisposobovat' rezimy obrazu. 

Popis vsetkych dostupnych uprav obrazu ndjdete v feme „Ponuka Picture (Obraz)" na strane 40. 
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Uprava hlasitosti 

Hlasitost' reproduktorov projektora mozete ovlddaf: 

• Ak chcete zmenit' hlasitost' reproduktorov projektora, stlacte tlacidlo enter, prejdite 
na polozku Sound (Zvuk) > Volume (Hlasitost') a vyberte pozadovane nastavenie. 

Ak chcete zvuk docasne zapnut' alebo vypnut', stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku 
Sound (Zvuk) > Mute (Stlmif) a stlmte alebo zapnite zvuk. 

Uprava d'alsfch nastavem zvuku 

Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Sound (Zvuk). 
2. Vykonajte prfslusne upravy zvuku. 

V ponuke Sound (Zvuk) mozete upravit' nastavenia zvuku, ako je naprfklad jeho stlmenie, 
hlasitost' a cinnost' reproduktorov. 

Popisy vsetkych dostupnych uprav zvuku najdete v teme „Ponuka Sound (Zvuk)" na strane 41 . 

Uprava nastavem projektora 

1. Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Setup (Nastavif). 

2. Vykonajte pozadovane upravy nastavenia. 

V ponuke Setup (Nastavif) mozete vybrat' rdzne nastavenia, ako je naprfklad jazyk ponuky, 
poloha projektora a casovy limit ponuky. 

Popis vsetkych dostupnych uprav nastavenia najdete v teme „Ponuka Setup (Nastavit')" 
na strane 42. 

Zabranenie neopravnenemu pouzitiu 

Vytvorenfm tajneho kodu pozadovaneho pri spust'anf projektora mozete zabrdnit' v pouzfvanf 
projektora neopravnenymi osobami. Kod pre odomknutie pozostdva zo stlacenia 4 az 8 tlacidiel 
so sfpkami. Ak pouzfvatel' nestlacf tlacidld v urcenom poradf, projektor sa nezapne. Ak chcete 
nastavit' alebo vymazat' kdd pre odomknutie projektora, postupujte nasledovne: 

Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavif) > Advanced setup (Rozsirene 
nastavenie) > Projector lock (Uzamknutie projektora) a stlacte tlacidlo enter. 

2. Ak je kdd pre odomknutie projektora uz nastaveny, po zobrazenf vyzvy ho zadajte 
a potom stlacte tlacidlo enter. 

3. Ak chcete nastavif novy kdd pre odomknutie projektora, stlacenfm tlacidiel so sfpkami 
zadajte novy kdd a potom stlacte tlacidlo enter. 

Ak chcete kdd pre odomknutie projektora vymazaf a odstrdnif tak toto zabezpecenie, 
stlacte len tlacidlo enter. 
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4. Po zobrazenf vyzvy potvrd'te novy kod a stlacte tlacidlo enter. 



POZNAMKA: Ak nastavfte kod pre odomknutie projektora, budete ho musiet' zadat' pri 
kazdom zapnutf projektora. Tento kod zabezpecuje projektor len pri jeho zapfnanf, nie inokedy. 



Ak kod pre odomknutie projektora zabudnete, budete musiet' zavolat' na podporu spolocnosti 
HP a poziadat' o odomknutie projektora. Budete pri torn potrebovaf projektor a doklad o jeho 
zakupenf. 



Pouzivanie ponuky na obrazovke 

Zmena nastavem prostrednictvom ponuky na obrazovke 

Nastavenia v ponuke na obrazovke mozno menit' pomocou tlacidiel na projektore alebo 
na dial'kovom ovlddaci. 

1. Stlacte tlacidlo enter na projektore alebo na dial'kovom ovlddaci. Zobrazf sa tym ponuka 
na obrazovke. 

Stlacenfm tlacidla up (nahor) ▲ alebo down (nadol) ▼ vyberte pozadovanu ikonu ponuky, 
a potom stlacenfm tlacidla right (doprava) ► prejdite do danej ponuky. 

3. Stlacenfm tlacidla up (nahor) ▲ alebo down (nadol) ▼ vyberte pozadovane nastavenie, 
a potom stlacenfm tlacidla enter zacnite upravovat' dane nastavenie. 

4. Pomocou tlacidiel left (dol'ava) i right (doprava) ►, up (nahor) ▲ alebo down (nadol) ▼ 
vyberte pozadovanu polozku podl'a zobrazenych pokynov. 

5. Stlacenfm tlacidla enter sa vrdt'te do ponuky. 

6. Ak chcete prejst' do inej ponuky, stlacte tlacidlo left (dol'ava) i a vyberte pozadovanu ponuku. 

7. Ak chcete ponuku na obrazovke zatvorit', stlacte tlacidlo pre ukoncenie *> 

Ak urcity cas nic neurobfte, ponuka na obrazovke sa zatvorf. Ak chcete zmenit' casovy limit, 
po uplynutf ktoreho sa ponuka na obrazovke zatvorf, stlacte tlacidlo enter a vyberte polozku 
Setup (Nastavif) > Timeout for menu (Casovy limit ponuky). 



-O" TIP: Ak chcete opustit' ktorukol'vek ponuku alebo polozku nastavenia, stlacte tlacidlo 
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Ponuka Input (Vstup) 



Obrazovu pomocku ndjdete v feme „Zadny panel" na strane 1 2. 
Ponuka Input (Vstup) 



VGA 


Zobrazuje zdroj pripojeny k vstupnemu portu VGA. 


S-video 


Zobrazuje zdroj pripojeny k vstupnemu portu pre S-video. 


Composite 
(Kompozitne video) 


Zobrazuje zdroj pripojeny k portu pre kompozitne video. 


DVI 


Zobrazuje zdroj pripojeny k portu DVI (dostupnemu len na niektorych 
modeloch). 


Scan inputs 
(Skenovaf vstupy) 


Nastavi, a md projektor automaticky hl'adat' vstupne signdly a zobrazif 
najblizsi vyhlddany. 


Widescreen input 
(Sirokouhly vstup) 


Umoznuje nastavit', a sa pouziva sirokouhle (16:9) vstupne zariadenie. 
Zdroven upravuje vysku obrazu. 
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Ponuka Picture (Obraz) 



Niektore upravy obrazu je mozne vykonaf len pri pouzfvanf urcitych vstupnych portov. 
Upravy, ktore nie je mozne vykonaf, sa v ponuke na obrazovke zobrazia sivou farbou. 



Ponuka Picture (Obraz) 


Color settings... 


Umozhuje upravit' obraz a farby. 


(Nastavenie farby) 




Brightness (Jas) 


Priddva a ubera jas obrazu. 


Contrast (Kontrast) 


Nastavuje rozdiel medzi svetlymi a tmavymi oblast'ami. 


Sharpness (Ostrosf) 


Zvysuje alebo znizuje ostrosf obrazu. 


Color saturation 


Upravuje intenzitu farieb. 


(Sytosf farieb) 


Tint (Ton) 


Nastavuje ton farieb zvysenim intenzity cervenej alebo zelenej farby. 


Color space 


Pre vstupy urcitych sucasti vyberd typ standardu farieb pouzivaneho zdrojom. 


(Priestor farieb) 




Reset color settings 


Obnovi predvolene nastavenia farieb. 


(Vynulovaf nastavenia 




farieb) 




VGA settings... 


Upravuje nastavenia pre vstup z podtaca. 


(Nastavenie VGA) 




Auto-sync (Automatickd Vykondva opdtovnu synchronizdciu projektora so vstupnym signdlom, 


synch ronizdcia) 


dm umoznuje upravif nastavenie vzhradom na zmenu signdlu. 


Frequency (Frekvencia) Upravuje nacasovanie projektora vod podtacu. 


Tracking 


Upravuje fdzu projektora vod podtacu. 


(Synch ronizdcia 




s grafickou kartou) 




Vertical offset 


Posuva obraz na premietacej ploche nahor alebo nadol. 


(Zvisle odsadenie) 


Horizontal offset 


Posuva obraz na premietacej ploche dol'ava alebo doprava. 


(Vodorovne odsadenie) 




Picture mode 


Upravuje nastavenia obrazu a farieb na jednu z kombindcii urcenych pre 


(Rezim obrazu) 


rozne typy situdcii zobrazenia. Pre kazdy zdroj alebo prostredie mozete 




pouzif iny rezim obrazu. Rezimy obrazu mozete takisto prisposobovaf. 
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Ponuka Picture (Obraz) 


(pokracovanie) 


Customize picture mode... 


Umoznuje zmenit' nastavenia aktualneho rezimu obrazu. 


(Prisposobenie rezimu 




obrazu) 




Picture enhancement 


Vylepsuje farbu, svetlosf a d'alsie vlastnosti obrazu. 


(Vylepsenie obrazu) 




White intensity 


Umoznuje nastavit' jas bielych oblasti. 


(Intenzita bielej) 




Color temperature 


Nastavi teplotu farieb smerom k cervenej alebo modrej farbe. 


(Teplota farieb) 




btretcn (Koztiannutie) 
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Umoznu|e vybrat sposob, akym sa obraz zobrazu|e na obrazovke: 




• Moznost' Best fit (Prisposobif) automaticky prisposobi obraz obrazovke 




1 L 1 II 1' 1 1 

bez tono, aby no roztianol. 




Moznost' 1 -to- 1 (1:1) zobrazuje kazdy bod obrazu ako jeden 




premietany bod. 




• Moznost' Reduced (Zmensene) prisposobi obraz so standardnou 




vel'kost'ou sirokouhlej premietacej ploche. 


Picture shift 


Posuva obraz po premietacej ploche. Tato funkcia je uzitocna vtedy, 


(Posunutie obrazu) 


ak zobrazujete obraz, ktory je mensi nez cela premietacia plocha, 




ako je napriklad sirokouhly film. 


Reset picture shift 


Vynuluje posunutie obrazu na povodnu hodnotu (na stred). 


(Vynulovanie 




posunutia obrazu) 




Reset this picture mode Obnovuje povodne nastavenie aktualneho rezimu obrazu. 


(Vynulovaf tento rezim 


obrazu) 




ka Sound (Zvuk) 


Ponuka Sound (Zvuk) 




Mute (Stlmif) 


Docasne vypina reproduktory projektora. 


Volume (Hlasitosf) 


Upravuje hlasitosf reproduktorov. 


Internal speakers 


Umoznuje zapnut' interne reproduktory. 


(Interne reproduktory) 




Reset sound settings 


Obnovuje povodne nastavenia zvuku. 


(Vynulovanie 


nastavem zvuku) 
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Ponuka Setup (Nastavit') 

Ponuka Setup (Nastavit') 

Language (Jazyk) Umoznuje vybrat' jazyk pouzivany v ponuke na obrazovke. 

Keystone (Uprava Upravuje naklonene strany obrazu. Kompenzuje tym relativne vysoke alebo 

deformacie obrazu) nizke umiestnenie projektora vzhl'adom k obrazovke. 



Reset keystone (Vynulovanie Vynuluje nastavenia upravy deformacie na povodne hodnoty (bez upravy). 
upravy deformacie) 

Lamp saver (Setric lampy) Umoznuje nastavit' nizsiu uroven napajania lampy. 



Timeout for menu Umoznuje nastavit' casovy limit v sekundach, pocas ktoreho ponuka 

(Casovy limit pre ponuku) na obrazovke caka na vstup. Po jeho uplynuti sa ponuka zatvori. 



Advanced setup... Umoznuje upravif rozsirene nastavenia. 
(Rozsirene nastavenie) 

Power timeout (Casovy Umoznuje nastavit' casovy limit, pocas ktoreho projektor caka na vstupny 

limit pre napajanie) signal. Po uplynuti tohto limitu sa projektor automaticky vypne. 



Projector position Upravi obraz tak, aby zodpovedal orientacii projektora: normalnej alebo 
(Poloha projektora) prevrdtenej polohe a umiestneniu pred alebo za obrazovkou. Na zaklade 
nastavenia prevrati alebo obrati obraz. 



Projector lock Umoznuje nastavit' alebo vymazat' kod pre odomknutie projektora, ktory 

(Uzamknutie projektora) je potrebne zadat' pri zapnuti projektora. 



Reset lamp hours Vynuluje pocet hodin pouzivania pre novu lampu. 

(Vynulovaf hodiny 

lampy) 



Reset all settings Obnovi nastavenia vsetkych ponuk na vyrobcom predvolene nastavenia. 

(Vynulovaf vsetky 

nastavenia) 



Ponuka Help (Pomoc) 

Help (Pomoc) 

Zobrazi informacie o projektore a jeho stave. 



Diagnostics... Zobrazi testy sluziace na kontrolu funkcnosti projektora a dial'koveho 

(Diagnostika) ovladaca. 
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4 Udrzba projektora 



Vykonavanie beznej udrzby 

Zobrazenie informacif o stave projektora 



Ak chcete zobrazit' informacie o stave projektora, postupujte nasledovne: 

▲ Stlacte tlacidlo enter na projektore alebo na dial'kovom ovlddaci a prejdite na polozku 
Help (Pomoc). 

Zobrazia sa informacie o projektore a jeho stave. 



Predne sosovky projektora je mozne cistif, je vsak nutne dodrzat' nasledovne odporucania. 
Interne povrchy cistit' nemozno. 

* Aby ste minimalizovali riziko poskodenia alebo poskrabania povrchu sosovky, oprdste 
prachove castice zo sosovky cistym suchym deionizovanym vzduchom. 

• Ak je tento sposob neucinny, pouzite tuto metodu: 

a. Utrite sosovku jednosmernym t'ahom cistou suchou handrickou. Sosovku neutierajte 
spatnymi a priecnymi pohybmi. 

b. Ak je handricka spinava alebo znecist'uje sosovku, handricku vyperte. Ak je handricka 
i po vypratf spinava alebo ak md poskodenu Idtku, pouzite inu. 



VYSTRAHA: Pri cistenf je nutne dodrziavat' niekol'ko zdsad: 

* Nikdy nestriekajte ziadne tekutiny ani dstiace prostriedky priamo na povrch sosovky. 
Pouzitfm cistiacich prostriedkov by mohlo dojst' k poskodeniu sosovky. 

Pri pram a susenf cistiacej handricky nepouzfvajte zmdkcovacie prostriedky. Chemikdlie 
na handricke by mohli sposobif poskodenie povrchu sosovky. 

Cistiacu handricku neuchovdvajte dlhodobo v styku so sosovkou, ktord by sa mohla 
znecistit' farbivom z handricky. Handricku je potrebne uschovat', inak sa moze znecistit'. 
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Vymena modulu lampy 



Jas lampy projektora sa casom znizuje a lampa sa stdva krehkejsou. Povodny jas mozete 
kedykol'vek obnovif instaldciou novej lampy projektora. Lampu odporucame vymenit', 
ked' sa zobrazf hldsenie s upozomenfm. 



UPOZORNENIE: Pri vymene modulu lampy je nutne dodrziavat' niekol'ko zdsad: 

• Aby ste znfzili riziko poranenia, odstranujte modul lampy opatrne, aby ste neprisli do styku 
s rozbitym sklom. Ak je projektor nainstalovany na strope, pri odstranovanf modulu lampy 
pouzfvajte okuliare a rukavice. Ak je lampa rozbita, informaciu o nutnosti vykonania oprav 
poskodenf, ktore mohli sposobif sklene ulomky, vdm poskytne spolocnost' HP. 

• Lampa obsahuje male mnozstvo ortuti. Ak lampa praskne, vyvetrajte miestnost', 

kde k prasknutiu doslo. Z dovodu ochrany zivotneho prostredia sa mozu na vyradenie 
lampy do odpadu vzt'ahovaf predpisy. O informdcie tykajuce sa vyradenia do odpadu 
a recyklacie poziadajte prfslusne miestne urady alebo organizaciu Electronic Industries 
Alliance na adrese http://www.eiae.org. 

Lampa pracuje pri vel'mi vysokej teplote, preto pred odstranemm modulu lampy pockajte 
priblizne 30 minut. 



1. Vypnite projektor a nechajte ho 30 minut vychladnuf. 

2. Odpojte napdjacf kdbel. 

3. Stlacte uvol'nujucu zdpadku O na kryte lampy a kryt odstrdnte ©. 

4. Stlacte uvol'nujucu zdpadku na konektore lampy a konektor odpojte ©. 
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5. Odskrutkujte dve skrutky 0 na module lampy a modul vytiahnite ©. 




Vlozte do projektora novy modul lampy a zaskrutkujte dve skrutky. 

7. Zapojte konektor lampy. 

Kryt lampy zasunte na jeho miesto. 

9. Zapnite projektor. Ak sa lampa pocas fdzy rozohrievania nezapne, vyskusajte 
ju nainstalovaf znova. 

lO.Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Advanced setup (Rozsirene 
nastavenie) > Reset lamp hours (Vynulovaf hodiny lampy) a stlacte tlacidlo enter. 
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Vymena baterie v diarkovom ovladaci 

1. Pomocou gul'ockoveho pera zatlacte zdpadku baterie smerom do stredu a potom vyberte 
drziak baterie O. 

2. Do drziaka vlozte novu bateriu ©. 

3. Drziak zasuhte © do dial'koveho ovlddaca. 




Pri vyhadzovanf baterif do odpadu sa informujte u lokdlneho likvidatora odpadu ohl'adom 
miestnych predpisov tykajucich sa likviddcie a recykldcie baterif. 
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Inovdcia projektora 



Aktualizacia firmveru 

Spolocnosf HP moze pravidelne vyddvat' aktualizovane verzie firmveru projektora za ucelom 
vylepsenia jeho vykonu. Verziu firmveru zobrazfte v ponuke na obrazovke vyberom polozky 
Help (Pomoc). Aktualizovane verzie najdete na adrese http://www.hp.com/go/proj_firmware. 

Inovdcia pomocou rozhrania USB 

V podtaci s portom USB prejdite na webovu lokalitu spolocnosti HP pre inovaciu projektora 
(precftajte si uvod tejto casti) a prevezmite si najnovsf subor urceny na inovaciu pomocou 
rozhrania USB. 

2. Pripojte kdbel USB (k dispozfcii od spolocnosti HP) k portu USB na projektoru a k portu 
USB na podtaci. 

3. V podtaci dvakrat kliknite na prevzaty subor, dm ho spustfte. Postupujte podl'a pokynov 
na obrazovke. 
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5 frvald instalacia 



Instaldcia projektora 

Vyber kablov 

Ak chcete projektor trvalo nainstalovaf alebo ho pouzfvaf s dlhymi kdblami, pri pldnovanf 
instaldcie zvdzte nasledovne opatrenia: 

Pouzfvajte vysokokvalitne kdble. Pouzfvajte len 75-ohmovy koaxidlny videokdbel a konektory. 
Pri vysokych rozlfseniach pouzfvajte videokdble s nfzkou stratou. Pri standardnom zvuku 
pouzfvajte tienene kdble. Ak pouzfvate digitdlny zvuk, pouzfvajte 75-ohmove koaxidlne kdble. 

Pouzfvajte co najkratsie kdble. Ak pouzfvate videokdble dlhsie nez 6 m, pouzite koaxidlne 
kdble s nfzkou stratou. Ak pouzfvate standardne zvukove kdble dlhsie nez 6 m, pouzite 
1 2-zilovy kdbel. 

• Zvukove kdble ani videokdble neved'te v blfzkosti napdjacfch alebo siet'ovych kdblov. 
Ak sa musia krizovaf, vytvorte medzi nimi 90-stupnovy uhol. 

• Ak instalujete kdble v stene, pouzfvajte kdble s potrebnymi schvdleniami, ako je naprfklad 
schvdlenie UL (Underwriters Laboratories). 

• Ak kdble vediete ponad znfzeny strop, je potrebne pouzif kdble s dvojitou izoldciou 
v prfpade, ze priestor nad stropom je otvoreny nad inymi miestnost'ami. Taketo kdble 
je potrebne pouzif aj v prfpade, ze kdble vediete cez potrubie. 

• Pred trvalou instaldciou kdblov skontrolujte nastavenie pomocou kdblov, ktore chcete 
pouzit' a ktore este nie su trvalo nainstalovane. 

Instalacia na stol 

Tdto instaldcia je podrobne popfsand v prvej kapitole. Dalsie informdcie ndjdete v casti 
„lnstaldcia projektora" na strane 16. 

Instalacia na strop 



AUPOZORNENIE: Za ucelom znfzenia rizika poranenia nesprdvne nainstalovanym vybavenfm 
sa odporuca, aby instaldciu projektora na strop vykonal profesiondl. 
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Pripevnite projektor k stropu pomocou supravy stropneho uchytu HP. Pozrite si pokyny 
na instaldciu doddvane so supravou stropneho uchytu. 

2. Po pripevnenf projektora k stropu upravte nastavenia projektora tak, aby sa zhodovali 
s nasledujucimi nastaveniami. Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > 
Advanced setup (Rozsirene nastavenie) > Projector position (Poloha projektora) a vyberte 
polozku Front Ceiling (Na strope vpredu). 

Instalacia zadnej projekcie 

Umiestnite projektor vo vzdialenosti 1 az 1 0 m za priehl'adnou obrazovkou urcenou 
na zadnu projekciu. 

Dalsie pokyny ndjdete v temach „lnstaldcia projektora" na strane 16 a Jnstaldcia 
na strop" na strane 49. 

2. Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Advanced setup 
(Rozsirene nastavenie) > Projector position (Poloha projektora). Potom vyberte polozku 
Rear Table (Na stole vzadu) alebo Rear Ceiling (Na strope vzadu). 

Uzamknutie projektora 

Projektor md zabudovany slot na zabezpecenie projektora lankom a zdmkom (naprfklad 
systemom Kensington MicroSaver, ktory mozno zakupit' v mnohych pocftacovych predajniach). 

1. Lanko omotajte okolo pevneho objektu, naprfklad nohy stola. Obtocenfm lanko zauzlite 
okolo statickeho objektu a skontrolujte, ci sa nemoze uvol'nit'. 

2. Vlozte zdmok O do otvoru a otocte kl'ucom ©. 




\ 1 ✓ 

-Q- TIP: Projektor mozete zabezpecit' aj obtocenfm kdbla okolo rukovdte projektora. 
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adanie externeho prislusenstva 



Ak projektor obsahuje 1 2-voltovy spust'acf vystupny port, moze automaticky ovlddaf jedno 
alebo viacere zariadenia. Niektore typy prislusenstva mozu signal z tohto portu pouzfvat' 
na spust'anie roznych dnnostf, ako je naprfklad motorizovane rozvinutie alebo stocenie 
premietacieho pldtna. Tento vystupny port poskytuje 1 2-voltovy jednosmerny signal vzdy, 
ked' je projektor zapnuty (maximdlny vystup prudu je 200 mA). 

Vyzadovane prfslusenstvo: 

Dvojzilovy kdbel s 3,5-mm x 1,3-mm ndstrckovym konektorom (s napdtfm 1 2 V na 
vnutornom kontakte) 
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Pripojenie k ovlddaciemu modulu miestnosti 



Ak ma projektor seriovy port, pomocou serioveho kdbla (RS-232) ho mozete pripojif 
k ovlddaciemu modulu miestnosti. Po naprogramovanf ovlddacieho modulu miestnosti 
pomocou nasledujucich prfkazov mozete modul pouzit' na ovlddanie projektora a d'alsfch 
sucastf instaldcie. 

Seriove pripojenia 

Seriovy port na projektore pouzfva standardny seriovy kdbel (RS-232): 

Pin 2: udaje odosielane do projektora (RxD) 
Pin 3: udaje odosielane z projektora (TxD) 
Pin 5: uzemnenie 

Ovlddacf modul miestnosti musf pouzfvat' tieto nastavenia serioveho portu (RS-232): 
9 600 b/s 

• 1 spust'acf bit + 8 udajovych bitov (D0=LSB, D7=MSB) + 1 stop bit 
Bez parity 

Komunikacne kandly s plnym duplexom (bez riadenia toku) 
Bez synchronizdcie dohodou 

Priklady prikazov ovlddacieho modulu miestnosti 

V nasledujucich prfkladoch predstavuju ret'azce „<CR>" a „<LF>" koniec riadka a prdzdny riadok. 

Prfkazy sa do projektora odosielaju ako „poziadavky" zlozene z predpony *, ndzvu prfkazu, 
parametra (ak je potrebny) a ret'azca <CR> ako ukoncenia: 

* prfkaz = parameter <CR> 

Poziadavky mozu obsahovat' iba alfanumericke znaky ASCII. Prdzdne znaky (medzery) 
su povolene, nemozu sa vsak pouzit' v kl'ucovych slovdch a cfslach. Prdzdne riadky (<LF>) 
sa ignoruju. 
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V nasledujucej tabul'ke sa uvddza prfslusnd syntax, ktord sa md pouzif pre rozne 
pozadovane ulohy. 



Ak chcete vykonat' tuto ulohu... 


pouzite tuto syntax poziadavky... 


Zmenit' nastavenie na zadanu hodnotu 


*prfkaz=hodnota<CR> 


Zobrazit' aktualne nastavenie 


*prfkaz=?<CR> 


Zvysif hodnotu v nastaveni 


*prfkaz=+<CR> 


Znfzif hodnotu v nastaveni 


*prfkaz=-<CR> 


Iniciovaf akciu (parameter nie je potrebny) 


*prfkaz<CR> 



Vo vseobecnosti platf, ze kazdd poziadavka odosland do projektora generuje jedno alebo 
viacere upozorhujuce hldsenia, ktore sa odosielaju do ovlddacieho modulu miestnosti. Akcie 
iniciovane projektorom mozu tiez generovat' upozornenia. 

Projektor vzdy odosiela upozornenia pri zmene nastavenia, ci uz ako vysledku poziadavky 
ovlddaca alebo ako vysledok akcie, naprfklad stlacenia tlacidla a vyberu ponuky. Niektore 
pozadovane zmeny nastaveni mozu urcity cas trvat', prfpadne sa mozu vykondvat' postupne. 
Z tohto dovodu mozu poziadavky generovat' omeskane upozornenia. 



V nasledujucej tabul'ke su 


uvedene typy upozornenf generovanych v roznych situdcidch. 


Tento typ poziadavky... 


generuje tento typ upozornenia... 


Zmenit' nastavenie 


Zobrazf prikaz poziadavky a vyslednu hodnotu: 




Poziadavka: *BRT=65<CR> 




Upozornenie: *BRT=65<CRxLF> 


Dotaz na nastavenie 


Zobrazf prikaz poziadavky a vyslednu hodnotu: 




Poziadavka: *CON=?<CR> 




Upozornenie: *CON=40<CRxLF> 


Vykonat' akciu 


Zobrazf prfkaz poziadavky: 




Poziadavka: *NXT<CR> 




Upozornenie: *NXT<CRxLF> 
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Nesprdvne prfkazy generuju nasledovne typy upozornenf: 

Chyba hviezdicka pred prfkazom: ziadna odozva 

Nerozpoznany nazov prfkazu: prfkaz sa zobrazf s otaznikom („?") 

Prfkaz momentalne nie je k dispozfcii: prfkaz sa zobrazf s otaznikom („?") 

Neplatny parameter: prfkaz s aktualnou hodnotou 

Prfkaz akcie s nepotrebnym parametrom: prfkaz akcie 

Prfkaz akcie, ktory nie je k dispozfcii: prfkaz akcie 

Nasledujuci zjednoduseny prfklad demonstruje, ako projektor typicky odpovedd na poziadavku 
na zmenu aktfvneho zdroja vstupneho signdlu. Tri posledne upozornenia budu omeskane. 



Poziadavka: *RSRC=4<CR> 

Upozornenie: *RSRC=4<CRxLF> (potvrdzuje poziadavku) 

*SRC=0<CRxLF> (projektor sa pokusa zfskaf zdroj 4, pricom medzitym nema 
k dispozfcii platny zdroj) 

*SRC=4<CRxLF> (zdroj 4 je teraz aktfvny) 

*BRT=60<CRxLF> (pre zdroj 4 bol zmeneny jas) 

*CSPC=?<CRxLF> (farebny priestor nie je pre tento vstup podporovany) 



kazy ovladacieho modulu miestnost 



Ak sa v nasledujucich tabul'kach ako parameter pre dany prfkaz uvadza „Ziadny", prfkaz 
nevyzaduje parameter. Niektore prfkazy su platne iba vtedy, ked' je projektor zapnuty, 
cize platf STAT=1 . Niektore prfkazy su k dispozfcii iba vtedy, ked' su aktfvne urcite zdroje 
vstupneho signalu. 

Funkcia zdroja 



Prfkaz 


Parametre 


Popis 


SRC 


? 


Vykona dotaz na momentalne aktfvny zdroj vstupneho signdlu: 
0=ziadny aktfvny zdroj, 1 =vstup VGA, 3=kompozitne video, 
4=S-video, 8=DVI. 


RSRC 


1, 3, 4, 8, ? 


Pokusi sa pouzit' urceny zdroj ako aktfvny zdroj vstupneho 
signalu alebo vykona dotaz na posledny pozadovany zdroj: 
1 =vstup VGA, 3=kompozitne video, 4=S-video, 8=DVI. 


NXT 


Ziadny 


Prepfna na d'alsf zdroj vstupneho signalu. 


AUTO 


0, 1,? 


Nastavuje alebo vykonava dotaz na automaticke vyhl'adavacie 
vstupy signalu: 0=bez vyhl'adavania, 1 =vyhl'adavanie. 
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Obrazove funkcie 



Prikaz 


Parametre 


Popis 


CSPC 


0 az 2, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na aktivny farebny priestor: 
0=RGB, 1 =YPbPr, 2=YCbCr. 


PMOD 


0,1,5,? 


Nastavi alebo vykona dotaz na rezim obrazu: 0=obrdzky, 
1 =video, 5=vlastne. 


VSHF 


hodnota, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na vertikdlny posun premietaneho 
obrazu: pouzitel'ny rozsah |e urceny aktivnym zdrojom 
vstupneho signdlu. 


HSHF 


hodnota, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na horizontalny posun premietaneho 
obrazu: pouzitel'ny rozsah je urceny aktivnym zdrojom 
vstupneho signalu. 


WHIT 


0 az 1 0, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na intenzitu bielej farby. 


BRT 


0 az 1 00, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na jas. 


CON 


0 az 1 00, +, - ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na kontrast. 


SAT 


0 az 1 00, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na sytosf farby. 


TNT 


-45 az 45, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na odtien. 


CTMP 


0 az 2, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na teplotu farby. 0=tepla, 
l=neutrdlna, 2=studend. 


SHRP 


0 az 1 2, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na ostrost'. 


PENH 


0 az 6, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na nastavenie vylepsenia obrazu. 


KEYV 


-50 az 50, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na vertikdlne ladenie obrazu: 
0=ziadna uprava vertikdlnej deformdcie, 1 az 50=zuzi hornu 
cast' zobrazenia, -1 az -50=zuzi spodnu cast' zobrazenia. 


ASPT 


0, 1,4, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na pomer strdn: 0=1:1, 
1 =Prisp6sobit', 4=Zmensene. 


SYNC 


Ziadny 


Automaticky resynchronizuje projektor s aktivnym pocitacovym 
zdrojom vstupneho signdlu. 


FREQ 


-50 az 50, +, -, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na casovanie projektora vo 
vzt'ahu k aktivnemu pocitacovemu zdroju vstupneho signdlu. 
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Obrazove funkcie (pokracovanie) 



n '1 

Prikaz 


Parametre 




Popis 


TRK 


hodnota, +, -, 


? 


Nastavi alebo vykona dotaz na synchronizaciu projektora 
s aktivnym pocitacovym zdrojom vstupneho signalu. 


VPOS 


hodnota, +, -, 


2 


Nastavi alebo vykona dotaz na vertikalne umiestnenie 
premietaneho obrazu: pouzitel'ny rozsah |e urceny 
maximalnou a minimalnou hodnotou povolenou aktivnym 
pocitacovym zdrojom vstupneho signalu. 


HPOS 


hodnota, +, -, 


2 


Nastavi alebo vykona dotaz na nonzontalne umiestnenie 
premietaneho obrazu: pouzitel'ny rozsah je urceny 
maximalnou a minimalnou hodnotou povolenou aktivnym 
pocitacovym zdro|om vstupneho signalu. 


HIDE 


0, 1,? 




Nastavi alebo vykona dotaz na skrytie obrazu: 0=nie je skryty, 

n 1 i ' 

1 =skryty. 


WIDE 


0, 1, ? 




k 1 i ' 1 1 1 t 1 L V 1 ll'l 1 

Nastavi alebo vykona dotaz na rezim sirokounleno obrazu: 
0=normalny, 1 =sirokouhly. 


KEYR 


Ziadny 




Vynuluje nastavenie upravy deformacie. 


Zvukove funkcie 


Prikaz 


Parametre 




Popis 


MUTE 


0, 1, ? 




Nastavi alebo vykona dotaz na stlmenie zvuku: 0=nestlmene, 
1 =stlmene. 


VOL 


0 az 3 1 , +, -, 


2 


Nastavi alebo vykona dotaz na hlasitost' zvuku: 0=vypnute, 
31 =maximum. 


INTSP 


0, 1, ? 




Nastavi alebo vykona dotaz na pouzivanie internych 
reproduktorov. 0=aktivovane, 1 =deaktivovane. 



Trvala instalacia 



Funkcie nastavenia 



Prikaz 


Para metre 


Popis 


LANG 


0 az 1 0, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na jazyk pouzivany projektorom: 
0=anglictina, 1 =francuzstina, 2=taliancina, 3=nemcina, 
4=portugalcina, 5=spanielcina, 6=tradicna cinstina, 
7=zjednodusena cinstina, 8=k6rejdna, 9=japoncina, 1 l=cestina. 


LSAV 


0, 1,? 


Nastavi alebo vykona dotaz na usporny prevadzkovy rezim: 
0=normalne napajanie, l=usporny rezim. 


LHRS 


? 


Vykona dotaz na casovy udaj (v desatinach hodiny) o dlzke 
pouzivania lampy. 


THRS 


? 


Vykona dotaz na celkovy cas (v desatinach hodiny) pouzivania 
projektora. 


POS 


0 az 3, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na poziciu projektora: 0=na stole 
vpredu, 1 =na strope vpredu, 2=na stole vzadu, 3=na strope vzadu. 


TMO 


5 az 20, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na nastavenie casoveho limitu 
zobrazenia ponuky (v sekundach). 


PTMO 


0, 3 az 6, ? 


Nastavi alebo vykona dotaz na casovy limit napajania: 0=bez 
casoveho limitu, 3=1 5 min., 4=30 min., 5=60 min., 6=1 20 min. 


VERS 


? 


Vykona dotaz na cislo modelu projektora a verziu firmveru. 

1 mA7ArriQniQ mn rt /-tnl m \ i rArmn t ■ 
U UUlUI 1 Ifcrl 1 Ifcr IIIU 1 l(Jblfc2(JOVI 1 y IwllMUI. 

*VERS="model_proiektora:firmver_pro|ektora' / 


SNUM 


? 


Vykona dotaz na seriove cislo projektora. 
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Funkcie napajania a stavove funkcie 



Prikaz 



Parametre 



Popis 



SHDN 



Ziadny 



Prepne projektor do stavu vychladnutia a neskor do 
pohotovostneho rezimu. Projektor po prechode do stavu 
vychladnutia odosle upozornenie. Dalsie upozornenie 
odosle po prechode do pohotovostneho rezimu (STAT=0). 
Pri pouziti tohto kl'ucoveho slova sa vyzaduje, aby bol 
projektor v zapnutom stave (STAT=1 ). 

Medzi upozorneniami o prechode do stavu vychladnutia a do 
pohotovostneho rezimu neodosielajte ziadne poziadavky okrem 
STAT. V opacnom pripade sa mozu vyskytnut' neocakavane 
dosledky. 



W alebo WAKE Ziadny 



Prepne projektor do stavu zahrievania a neskor do zapnuteho 
stavu. Projektor po prechode do stavu zahrievania odosle 
upozornenie (STAT=2). Dalsie upozornenie odosle po prechode 
do zapnuteho stavu (STAT=1). Pri pouziti tohto kl'ucoveho slova 
sa vyzaduje, aby bol projektor v pohotovostnom stave (STAT=0). 

Medzi upozorneniami o prechode do stavu zahrievania a do 
zapnuteho stavu neodosielajte ziadne poziadavky okrem STAT. 
V opacnom pripade sa mozu vyskytnut' neocakavane dosledky. 



STAT 



Vykona dotaz na aktudlny stav projektora: O=pohotovostny 
stav (vypnuty), l=zapnuty, 2=stav zahrievania, 3=stav 
ochladzovania. 



ALERT Toto kl'ucove Upozorni, ked' sa vyskytne stav pre hlasenie systemovej 

slovo nie je vystrahy: O=upozornenie na zivotnost' lampy, l=koniec 

poziadavkou zivotnosti lampy, 2=chybna lampa, 3=problem s lampou, 

4=vnutornd teplota je prilis vysoka, 5=problem s ventilatorom, 
6=okolita teplota je prilis vysoka, 7=problem s farebnym 
spektrom, 8=kryt lampy je otvoreny. 

Kl'ucove slovo ALERT odosiela iba projektor. Toto kl'ucove slovo 
sa neda pouzit' v poziadavkach. 
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Simulovane stlacenia klavesov 



Prikaz 


Para metre 


Popis 


BACK 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu BACKSPACE na klavesnici 


ENTER 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu ENTER na klavesnici 


LEFT 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu so sipkou dol'ava na klavesnici 


RIGHT 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu so sipkou doprava na klavesnici 


UP 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu so sipkou nahor na klavesnici 


DOWN 


Ziadny 


Simuluje stlacenie klavesu so sipkou nadol na klavesnici 
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Trvala instalacia 



6 Riesenie problemov 



Rady pre riesenie problemov 

Ak sa vyskytne problem s projektorom, pouzite z nasledujucich popisov problemov ten, 
ktory najviac vystihuje vds problem, a prejdite na prfslusnu cast' v tejto kapitole: 

• „Problemy signalizovane kontrolkami upozornenf" na strane 61 . 

• „Problemy so spustenfm" na strane 62. 
„Problemy s obrazom" na strane 62. 

c „Problemy so zvukom" na strane 65. 
„Problemy s prerusenfm" na strane 66. 

• „Problemy s dial'kovym ovlddacom" na strane 66. 



<Jy- TIP: Ak sa vdm pomocou tychto rdd nepodarf dany problem vyriesif, prejdite na stranku 
' % http://www.hp.com/support, kde zfskate d'alsie informacie. Kontaktne informdcie spolocnosti 
HP najdete v prfrucke podpory, ktora je prilozend k projektoru. 



Problemy signalizovane kontrolkami upozornenf 

Blikaju obe cervene kontrolky upozornenf: 

• Po vypnutf nechajte projektor vychladnuf. Ak sa situdcia opakuje aj po opdtovnom 
zapnutf projektora, znamend to poruchu vnutornej sucasti. Poziadajte o pomoc 
spolocnosf HP. 

Cervena kontrolka teploty svieti alebo blikd: 

• Po vypnutf nechajte projektor vychladnuf. Zabezpecte, aby sa v blfzkosti vetracfch 
otvorov projektora nenachddzali ziadne predmety a aby ich nic neblokovalo ani 
nezakryvalo. Odstrdnte z miestnosti vsetky zdroje vyzarujuce teplo. Dodrzte limity 
tykajuce sa teploty a vysky (pozrite si cast' „ Specif ikdcie" na strane 69). Ak sa kontrolky 
upozornenf rozsvietia alebo zacnu blikat' po opdtovnom zapnutf projektora, poziadajte 
o pomoc spolocnosf HP. 
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Cervend kontrolka lampy svieti alebo blikd: 

• Po vypnutf nechajte projektor vychladnuf. Ak sa kontrolky upozornenf rozsvietia alebo 
zacnu blikat' po opatovnom zapnutf projektora, namontujte novu lampu. Ak sa situdcia 
opakuje aj po namontovanf noveho modulu lampy, modul lampy vyberte a znova 
namontujte. Ak sa namontovanfm novej lampy problem nevyriesi, poziadajte o pomoc 
spolocnosf HP. 

Cervend kontrolka lampy svieti alebo rychlo blikd: 

• Skontrolujte, ci je na bocnych strandch projektora sprdvne nainstalovany a pripevneny 
kryt lampy. Skontrolujte zdpadku na vrchnej strane krytu a zdpadku na spodnej strane 
projektora. 

blemy so spustenim 

Nezapli sa kontrolky ani zvuk: 

• Skontrolujte, ci je napdjacf kdbel pevne pripojeny k projektoru a jeho druhy koniec 
zapojeny do elektrickej zdsuvky. 

• Uistite sa, ze hiavny vypfnac je zapnuty. 

• Znova stiacte tiacidio napdjania. 

• Odpojte napdjacf kdbel na 1 5 sekund, opaf ho zapojte a znova stiacte tiacidio 
napdjania. 

blemy s obrazom 

Na prdzdnej obrazovke sa zobrazuje hldsenie o skenovani alebo cakani: 

• Jeden alebo viackrdt stiacte tiacidio source (zdroj) na projektore alebo na dial'kovom 
ovlddad, kym nevyberiete sprdvny ndzov zdroja. 

• Skontrolujte, ci je externy zdroj zapnuty a pripojeny. 

• Ak je k projektoru pripojeny prenosny pocftac, skontrolujte, ci je zapnuty jeho externy 
videoport. Dalsie informdcie ndjdete prfrucke k pocftacu. Na niektorych prenosnych 
pocftacoch mozno externy videoport zapnut' naprfklad stlacenfm funkcnych kldvesov 
FN+F4 alebo FN+F5. 

Zobrazuje sa nesprdvny vstupny zdroj: 

• Jeden alebo viackrdt stiacte tiacidio source (zdroj) na projektore alebo na dial'kovom 
ovlddad, aby sa vybral d'alsf aktfvny zdroj vstupu. 
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Obraz je neostry: 

• Skontrolujte, ci na sosovke nie je nasadeny kryt. 

• Pocas zobrazenia ponuky na obrazovke otdcajte kolieskom pre zaostrenie. (Vel'kosf 
obrazu by sa nemala menit'. Ak sa mem, omylom upravujete priblfzenie, a nie zaostrenie.) 

• Overte, ci je obrazovka projektora vzdialend 1 az 10 m od projektora. 

• Skontrolujte, ci nie je potrebne vycistit' projekcnu sosovku. 

• Ak je k projektoru pripojeny pocftac, nastavte rozlfsenie obrazovky pocftaca na rovnaku 
hodnotu, na aku je nastavene rozlfsenie projektora - 800 x 600 alebo 1 024 x 768 
(pozrite si cast' „Specifikdcie" na strane 69). Ak su k podtacu pripojene viacere 
monitory, upravte rozlfsenie monitora priradeneho k projektoru. 

• V prfpade pocftaca pripojeneho k portu S-video nemoze mat' obraz take vysoke 
rozlfsenie ako na obrazovke pocftaca. 

Obraz sa zobrazuje obrdteny alebo prevrateny: 

• V projektore bola nastavend nesprdvna poloha. Stlacte tlacidlo enter, prejdite na 
polozku Setup (Nastavenie) > Advanced Setup (Rozsfrene nastavenie) > Projector position 

(Poloha projektora) a vyberte sprdvne nastavenie. 

Obraz je prflis maly alebo prilis vel'ky: 

• Upravte obraz pomocou kolieska na priblfzenie na vrchnej strane projektora. 

• Presuhte projektor blizsie alebo d'alej od premietacej plochy. 

• Na projektore alebo dial'kovom ovlddaci stlacte jeden alebo viackrdt tlacidlo lul, 
aby ste overili, ci niektory z rezimov nezobrazuje obraz v sprdvnej vel'kosti. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > Customize picture mode 

(Prisposobif rezim obrazu) > Stretch (Roztiahnuf). Vyskusajte ine nastavenia. 

• Ak zdrojove zariadenie vysiela sirokouhly vystup, stlacte tlacidlo enter, prejdite na 
polozku Input (Vstup) a skuste nastavit' polozku Widescreen input (Sirokouhly vstup) 

na hodnotu Yes (Ano). V opacnom prfpade nastavte tuto polozku na hodnotu No (Nie). 

Strany obrazu su naklonene: 

• Projektor umiestnite co najviac do stredu obrazovky a pod jej spodny alebo nad jej 
vrchny okraj. 

• Stldcajte tlacidlo keystone (uprava deformacie) na projektore, az kym strany obrazu 
nebudu zvisle. 
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Obraz je roztiahnuty: 

• Na projektore alebo dial'kovoin ovlddad stlacte jeden alebo viackrdt tlacidlo HbbI, 
aby ste overili, ci niektory z rezimov nezobrazuje obraz v sprdvnej vel'kosti. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > Customize picture mode 

(Prisposobif rezim obrazu) > Stretch (Roztiahnuf). Vyskusajte ine nastavenia. 

• Ak zdrojove zariadenie vysiela sirokouhly vstup, stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku 
Input (Vstup) a skuste nastavit' polozku Widescreen input (Sirokouhly vstup) na hodnotu 
Yes (Ano). V opacnom prfpade nastavte tuto polozku na hodnotu No (Nie). 

Premietane farby nie su celkom adekvdtne: 

• Pozrite si cast' „Nastavenie najlepsfch farieb obrazu" na strane 36. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Help (Pomoc) > Diagnostics (Diagnostika) 
a spustite test farieb. 

Premietane farby su Opine neadekvdtne: 

• Uistite sa, ze kolfky na konektoroch kdblov nie su ohnute ani zlomene. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > Color settings (Nastavenia 
farieb) > Color space (Farebny priestor). Vyskusajte ine nastavenia. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Help (Pomoc) > Diagnostics (Diagnostika) 
a spustite test farieb. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > Color settings (Nastavenia 
farieb) > Reset color settings (Vynulovaf nastavenia farieb) a stlacte tlacidlo enter. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Reset all settings 

(Vynulovaf vsetky nastavenia) a stlacte tlacidlo enter. 

Obraz nie je jasny (vyskytuju sa fantomove obrazy, rozmazany obraz, nekvalitny obraz): 

• Overte, ci je pouzfvany videokdbel 75-ohmovy koaxialny kdbel. Pouzitie ineho kdbla 
alebo impedancie moze znfzit' kvalitu obrazu. 

• Videokdbel pripdjajuci zdroj videosigndlu k projektoru musf mat' pravdepodobne vyssiu 
kvalitu. Pozrite si cast' „Vyber kdblov" na strane 49. 

Nastavenia obrazu su uplne nespravne a nemozno ich upravit': 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > Color settings (Nastavenia 
farieb) > Reset color settings (Vynulovaf nastavenia farieb) a stlacte tlacidlo enter. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Reset all settings 

(Vynulovaf vsetky nastavenia) a stlacte tlacidlo enter. 



Riesenie problemov 



Po pripojenf pocitaca sa zobrazuje pohybujuci alebo orezany obraz: 

• Stlacte tlacidlo auto sync (automatickd synchronizdcia) na projektore alebo na dial'kovom 
oviadaci. 

• Vypnite vsetky zariadenia. Potom najskor zapnite projektor a nasledne zapnite 
prenosny alebo stolny pocftac. 

• Ak sa vdm pomocou predchddzajucich krokov nepodarilo upravit' zobrazenie obrazu, 
nastavte rozlfsenie obrazovky prenosneho pocitaca alebo stolneho pocitaca na 
rovnake rozlfsenie, ake je nastavene v projektore - 800 x 600 alebo 1 024 x 768 
(pozrite „ Specif ikdcie" na strane 69). Ak su k pocftacu pripojene viacere monitory, 
upravte rozlfsenie monitora priradeneho k projektoru. 

Po pripojeni pocitaca obraz blikd alebo je nestabilny: 

• Stlacte tlacidlo auto sync (automaticka synchronizacia) na projektore alebo na dial'kovom 
oviadaci. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Picture (Obraz) > VGA settings (Nastavenia VGA) 
a upravte nastavenie polozky Frequency (Frekvencia) alebo Tracking (Synchronizacia 

s grafickou kartou). 

Z obrazovky pocitaca sa stratil obraz: 

• Ak ide o prenosny pocftac, moze byt' k dispozfcii moznost' zapnut' externy port VGA 
i zabudovanu obrazovku. Dalsie informdcie ndjdete prfrucke k pocftacu. 

• Pripojte monitor k vystupnemu portu VGA. 

Text alebo clary z obrazovky pocitaca sa zobrazuju nekvalitne alebo nerovnomerne: 

• Skuste upravit' zaostrenie. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Setup (Nastavenie) > Reset keystone 

(Vynulovaf upravu deformacie) a stlacte tlacidlo enter. 

Problemy so zvukom 

Z projektora nevychddza zvuk: 

• Overte, ci je audiokdbel pevne pripojeny k projektoru a zdrojovemu zariadeniu. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Sound (Zvuk) a skontrolujte, ci je polozka 
Mute (Stlmif) vypnutd a ci je polozka Volume (Hlasitosf) nastavend na sprdvnu hodnotu. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Sound (Zvuk) > Internal speakers 

(Interne reproduktory) a skontrolujte, ci su reproduktory aktivovane. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Help (Pomoc) > Diagnostics (Diagnostika) 
a spustite test zvuku. 

• Skontrolujte, ci je na zdrojovom zariadenf, naprfklad na videorekorderi, videokamere 
alebo pocftaci, sprdvne nastavene stlmenie a hlasitosf. 
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Problemy s prerusemm 

Projektor nereaguje na ziadny pokus o ovlddanie: 

• Ak je to mozne, vypnite projektor, odpojte napajacf kdbel a pred opatovnym 
pripojemm napajania pockajte aspoh 15 sekund. 

Pocas prezentdcie zhasne lampa: 

• Maly vykyv napajania moze sposobif zhasnutie lampy. Nejde o chybu. Pockajte 
niekol'ko minut a potom zapnite projektor. 

• Ak svieti alebo blika cervend kontrolka upozornenf, pozrite si cast' „Problemy 
signalizovane kontrolkami upozornenf" na strane 61. 

Lampa sa vypdlila alebo vyddva praskajuci zvuk: 

• Ak sa lampa vypdli a vyddva praskajuci zvuk, projektor sa nezapne, kym nevymenfte 
modul lampy. 

• Ak lampa praskne, prekonzultujte so spolocnost'ou HP opravy, ktorf by mohli byf 
potrebne vzhl'adom na vyskyt sklenenych ulomkov. 

Problemy s diarkovym ovladacom 

Dial'kovy ovlddac nefunguje: 

• Skontrolujte, ci sa pred prijfmacom signdlov z dial'koveho ovlddania nachddzajucom 
sa na prednej alebo zadnej strane projektora nenachddza prekdzka. Dial'kovy ovlddac 
pouzfvajte vo vzdialenosti najviac 9 m od projektora. 

• Namierte dial'kovy ovlddac na obrazovku alebo na prednu ci zadnu stranu projektora. 

• Presunte sa s dial'kovym ovladacom tak, aby smeroval priamo na prednu alebo zadnu 
stranu projektora, nie na jednu z bocnych stran. 

• Stlacte tlacidlo enter, prejdite na polozku Help (Pomoc) > Diagnostics (Diagnostika) 
a spustite test dial'koveho ovlddaca. 

• Vymente bateriu v dial'kovom ovlddaci. 



66 Riesenie problemov 



Testovanie projektora 

Spustenie diagnostiky projektora 

Ponuka na obrazovke obsahuje diagnosticke testy sluziace na overenie sprdvneho fungovania 
projektora a dial'koveho ovladaca. 

Stlacte tlacidlo enter a prejdite na polozku Help (Pomoc) > Diagnostics (Diagnostika). 
Vyberte test a stlacte tlacidlo enter. 
Postupujte podl'a pokynov na obrazovke. 
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7 Referencne informdcie 



Tato kapitola obsahuje specifikacie a bezpecnostne a regulatfvne informdcie tykajuce 
sa projektora. 



Specifikacie 

Ked'ze spolocnost' HP neustale vylepsuje svoje produkty, uvddzane specifikacie sa mozu 
zmenit'. Najnovsie specifikacie ndjdete na webovej lokalite spolocnosti HP na adrese 
http://www.hp.com. 



Specifikacie projektora 



Rozmery 


280 x 255 x 102 mm 


Hmotnost' 


3,5 kg 


Rozlisenie 


Rad vp6310: SVGA (800 x 600) 




Rad vp6320: XGA (1 024 x 768) 


Technologia 


DLP 


Videokonektory 


Vstup VGA (D-sub) s volitel'nym kablom pre vstup komponentneho videa 




Vystup VGA (D-sub) 




S-video (mini-DIN) 




Kompozitne video (RCA) 




DVI-D (rad vp6320) 


Audiokonektory 


Stereofonny vstup (2 RCA a mini-phone) 


Ine konektory 


USB 1.1 typu B 




RS-232 (rad vp6320) 




Spusfad vystup 1 2 V, jednosmerny prud (rad vp6320) 
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Specifikdcie projektora (pokracovanie) 


Kompatibilita rezimu 
zobrazovania 


NTSC 3,58 MHz a 4,43 MHz 

PAL B, D, G, H, 1, M, N 

SECAM B, D, G, K, Kl, L 

HDTV (480i/p, 575i/p, 720p, 1080i) 

L-'vi 5 nL-'v^r ^raa vpoozu/ 

Pocitacove zobrazenie az do rozlisenia SXGA 


Infracervene prijimace 


Predna a zadna strana projektora 


Lam pa 


210-W lampa 

4 000-hodinova priemerna zivotnost' lampy (az do polovice povodneho jasu) 
Usporny rezim lampy znizuje vykon lampy na 1 68 W 
Nahradna lampa: L1695A 


Optika 


Rozsah ohniskovej vzdialenosti 1 az 10 m 

Opticke zvacsenie 1,16:1 

Rad vp6310: 

pomer 1,7 az 2,0 (vzdialenost'/sirka) 

1 28 % posun (relativne k polovicnej vyske) 

Rad vp6320: 

pomer 1,8 az 2,1 (vzdialenost'/sirka) 

1 / J /O UUoUll llCluri Vllt: K. pUIUVI(_Mfc? VybKc^ 


OVfcMclMy [ 1 led lur 1 IZ r 1 lUb 


l\UU VUUO 1 U. U, JJ UUlCUVy 1 Z L*L/I\ 

Rad vp6320: 0,7-palcovy 1 2° DDR DMD 


Zvuk 


Monofonny reproduktor, maximalny vystupny vykon 6 W 


Uroven hluku 


Menej nez 36 dBA 


Zvisle naklonenie 


0° az 9° 


Uprava vertikalnej 
deformacie 


±20 % 


Dial'kovy ovladac 


Mys USB 


ft A r\~T r"» /^pfi i i r"» /~\ ►-■» i /-* 

/VlUZMUoM UpyVliyillU 


inu sirup a na stoi, preana u zauna pro|eKciu 


7nnP7 nprpnip 


Knmnntini itn 7nmKom Kpn^innton 

1 \V/ 1 1 1 1 1 r*J 1 1 1 1 \-A OVm/ i— \-A 1 1 1 \\\-S III 1 \0 1 ION 1 Vil 1 W 1 1 

Sekvencia pre odomknutie zabranuje neopravnenemu pouzitiu 


Napajanie 


1 00 az 240 V pri frekvencii 50 az 60 Hz 
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Specifikacie 


projektora (pokracovanie) 




Prostredie 


Prevadzkove: 

Teplota: 10 az 35 °C 

Vlhkost': maximalna relativna vlhkost' 80 %, bez kondenzdcie 
Vyska: maximdlne 3 000 m pri teplote az do 25 °C 
Skladovacie: 

Teplota: -20 az 55 °C 

Vlhkost': maximalna relativna vlhkost' 80 %, bez kondenzacie 
Vyska: maximalne 12 000 m 


Kompatibilita rezimu zobrazovania 


Kompatibilita 


Rozlisenie 


Obnovovacie frekvencie (Hz) 


Analogove 


VGA 


640 x 350 


70; 85 




640 x 400 


85 




640 x 480 


60; 66,66; 66,68; 72; 75; 85 




720 x 400 


70; 85 


SVGA 


800 x 600 


56; 60; 72; 75; 85 




832 x 624 


74,55 


XGA 


1 024 x 768 


60; 70; 75, 85 




1 1 52 x 870 


75; 75;06 




1 280 x 960 


75 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60; 75 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 


Digitdlne (rad vp6320) 


VGA 


640 x 350 


70; 85 




640 x 400 


85 
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Kompatibilita rezimu zobrazovania (pokracovanie) 



Kompatibilita 


Rozlisenie 


Obnovovacie frekvencie (Hz) 




640 x 480 


60; 72; 75; 85 




720 x 400 


70; 85 


SVGA 


800 x 600 


56; 60; 72; 75; 85 


XGA 


1 024 x 768 


60; 70; 75 


SXGA 


1 280 x 1 024 


60; 75 


SXGA+ 


1 400 x 1 050 


60 



Bezpecnostne informdcie 

Bezpecnosf diod LED 

Infracerveny port umiestneny na digitdlnom projektore a dial'kovom ovlddad je klasifikovany 
ako zariadenie LED triedy 1 podl'a medzindrodnej normy IEC 825-1 (EN60825-1). Toto 
zariadenia sa nepovazuje za zdraviu skodlive, odporucaju sa vsak nasledovne opatrenia: 

• Ak zariadenie vyzaduje servisny zdsah, obrdt'te sa na autorizovane servisne stredisko 
spolocnosti HP. 

• Nepokusajte sa vykonat' ziadne upravy jednotky. 

• Nevystavujte oci priamemu posobeniu infracerveneho luca LED. Majte na pamati, ze luc 
je neviditel'ne svetlo, ktore nemozno vidief. 

• Nepokusajte sa pozorovaf infracerveny luc LED pomocou optickeho zariadenia 
I'ubovol'neho typu. 

Ortuf a bezpecnosf 



AUPOZORNENIE: Lampa digitalneho projektora obsahuje male mnozstvo ortuti. Ak lampa 
praskne, vyvetrajte miestnosf, kde k prasknutiu doslo. Z dovodu ochrany zivotneho prostredia 
sa mozu na vyradenie lampy do odpadu vzt'ahovat' predpisy. O informacie tykajuce sa 
vyradenia do odpadu a recykldcie poziadajte prfslusne miestne urady alebo organizdciu 
Electronic Industries Alliance na adrese http://www.eiae.org. 



72 Referencne informdcie 



Regulatfvne informdcie 

Tdto sekcia obsahuje informdcie o sulade digitalneho projektora s predpismi v urcitych 
oblastiach. Akekol'vek upravy digitalneho projektora, ktore nie su vyslovne schvdlene 
spolocnost'ou HP, mozu mat' za ndsledok zdnik oprdvnenia na pouzfvanie digitalneho 
projektora v tychto oblastiach. 

Informdcie o sulade s medzinarodnou platnost'ou 

Na ucely regulatfvnej identifikdcie md produkt pridelene regulatfvne cfslo modelu. Regulatfvne 
cfslo modelu pre produkt sa uvddza vo vyhldsenf o sulade. Toto regulatfvne cfslo sa Ifsi od 
marketingoveho ndzvu a cfsla produktu. 

Regulatfvne cfslo modelu: CRVSB-05CE 
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Vyhlasenie o zhode 



V sulade so Smernicou 22 ISO/IEC a normou EN 45014 
Ndzov vyrobcu: Hewlett Packard Company 

Adresa vyrobcu: Hewlett Packard Company 

Digital Projection & Imaging 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 

vyhlasuje, ze produkt (produkty): 

Nazov produktu: Digitalny projektor 

Cisla modelov: Rad vp63 1 0/vp6320 

Regulativne cislo modelu: CRVSB -05CE 

zodpoveda nasledovnym specifikaciam produktu: 

Bezpecnosf: 

IEC 60950: 1999/EN 60950:2000 

IEC60825-1:1993+A1/EN 60825-1:1994+A11 Class 1 LED 

GB4943-1995 

EMC: 

EN 55022+A1 Class B: 1998 [1] 

CISPR 24:1997/EN 55024+A1 :2001 

IEC 61 000-3-2: 1995/EN 61000-3-2:2000 

IEC 61 000-3-3: 1994/EN 61 000-3-3: 1 995+A1 :2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR, Part 15 Class B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS 3548:1995 Rules and Regulations of Class B 
VCCI 

Doplnkove informdcie: 

Vyrobok popfsany v tomto dokumente spina poziadavky nasledujucich predpisov a v sulade s nimi sa oznacuje 
znackou CE: 

- Predpis pre napatie: 73/23/EEC 

- Smernica EMC: 89/336/EEC 

[1] Produkt bol testovany v typickej konfiguracii s perifernymi zariadeniami osobnych podtacov Hewlett-Packard. 
Toto zariadenie vyhovuje poziadavkdm uvedenym v casti 1 5 predpisov Federalneho vyboru pre telekomunikacie. 
Pri prevadzke musia byf splnene tieto dve podmienky: (1 ) toto zariadenie nesmie sposobovat' skodlive rusenie, 
(2) toto zariadenie mus( byf schopne prijfmat' akekol'vek vonkajsie rusenie vratane rusenia, ktore by mohlo 
sposobovat' neziaduce spravanie sa v prevadzke. 
Corvallis, Oregon, 1 5. januar 2005 



Steve Brown, Generalny riaditel' 

Kontakt v Europe len pre regulativne informacie: Hewlett Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger Stra6e 140, 71034 
Boeblingen, Germany. (FAX:+49-7031-143143). 

Kontakt v USA: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 
94304. Telefon: (650) 857-1 501 . 
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Ortuf a bezpecnost' 



UPOZORNENIE: Lampa digitalneho projektora obsahuje male mnozstvo ortuti. 
Ak lampa praskne, vyvetrajte miestnost', kde k prasknutiu doslo, vyhod'te vsetky 
potraviny a napoje nachadzajuce sa v blizkosti a vycistite povrch stola okolo 
projektora. Po vycisteni daneho miesta alebo po skonceni manipulacie s prasknutou 
lampou si umyte ruky. Z dovodu ochrany zivotneho prostredia sa mdzu na 
vyradenie lampy do odpadu vzt'ahovaf predpisy. O informacie tykajuce sa 
vyradenia do odpadu a recyklacie poziadajte prislusne miestne urady alebo 
organizaciu Electronic Industries Alliance (www.eiae.org). Bezpecnostne 
informacie tykajuce sa lampy najdete na adrese 
www.hp . com/hpinfo/globalcitizenship/environment/productdata. 



